
INVULLEN VOOR DE MATCH!

ALLES WAT IN HET GROEN STAAT WORDT DOOR DE THUISPLOEG INGEVULD,

 DATGENE WAT IN HET ROOD STAAT DOOR DE BEZOEKERS!!!

alle gegevens staan op het blad

dat je krijgt van de ploegbegeleider!

wedstrijdnummer

Heren/dames 

(het juiste aankruisen, bij gemengd = H)

JM14

dit vullen de 

scheidsrechters in

iemand aanwezig in de 

sporthal met lidnr

kleuren waarin gespeeld

wordt, kleur t-shirt eerst!

Handtekening trainer

Naam trainer(s)

Lidnr trainer(s)

kleuren waarin de

bezoekers spelen

Naam tijdw.: is diegene

die de klok bediend + lidnr

Handtekening trainer bezoekers

Naam trainer(s) bezoekers

Lidnr trainer(s) bezoekers

Nr t-shirt speler            Lidnr speler Naam secret.:

is diegene die het

                Naam speler (IN HOOFDLETTERS SCHRIJVEN) wedstrijdblad invuld + zijn/haar lidnr

DIT WORDT INGEVULD TIJDENS DE MATCH DOOR DE SECRETARIS

groen - zwart



Team time out thuisploeg: minuten + seconden invullen, 

klein schrijven, er moeten er 2 in het vakje kunnen

time out in de 2de helft

Team time out bezoekers:

eindscore

   de minuten (afgerond naar 

 boven, wanneer de goal valt)

   nr van de speler van de thuis-

 ploeg die gescoord heeft

 (en meteen streepje trekken achter zijn naam)

  de score

  nr van de speler van de be-

 zoekersploeg die gescoord 

 heeft

 (en meteen streepje trekken achter zijn naam)

      Op het einde van de match

      alle doelpunten per speler

      optellen en noteren

  NA DE EERSTE HELFT ER EEN 

  LIJN ONDERTREKKEN EN DE 

  TUSSENSTAND INVULLEN

         min + sec invullen (achter de speler die de 2 minuten krijgt!)

WA= gele kaart, minuten invullen afgerond naar boven (achter de speler die de gele kaart krijgt!)

Als een speler 2 gele kaarten krijgt, scheidsrechter verwittigen. Die speler krijgt dan 2 minuten

(2 gele kaarten kan niet!!!!!)

ELKE FOUT DIE GEMAAKT/DOORSTREEPT IS, LATEN AFTEKENEN DOOR DE SCHEIDSRECHTER


